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АННОТАЦИЯ 

 
 

Наше время можно назвать временем информатизации общества, в котором 

одним из важнейших аспектов деятельности человека становится умение оператив-

но и качественно работать с информацией. Дети, которые в настоящее время обуча-

ются школе – это жители информационного общества – общества, в котором боль-

шая часть населения занята получением, переработкой, передачей и хранением ин-

формации, привлекая для этого современные средства и методы. Быстрая и каче-

ственная работа с  информацией является неотъемлемой частью жизни современно-

го человека. Еще с начальной школы у учащихся формируются первые элементы 

информационной культуры в процессе использования учебных игровых программ, 

простейших компьютерных тренажеров и т. д., которые затем закрепляются и со-

вершенствуются в среднем и старшем звене образовательного учреждения.  

Программа предназначена для обучающихся 12-15 лет с повышенным интере-

сом к информационным технологиям и программированию. Программа имеет тех-

ническую направленность, так как учащиеся, приобретая навыки работы с различ-

ными программными продуктами, реализовывают свой интерес к технике и техно-

логиям, развивают творческие, логические и исследовательские способности, а так-

же получают навык самостоятельной работы над проектом. 

Рабочая программа рассчитана на 1 час в неделю, 38 часов в год, на основе 

учебного плана в общеобразовательном учреждении. 

Структура рабочей программы включает следующие разделы: аннотацию, 

паспорт программы, пояснительную записку, содержание программы, календарный 

учебный график, условия реализации программы, описание места учебного предме-

та в учебном плане, результаты изучения курса (личностные, межпредметные и 

предметные), тематическое планирование с определением основных видов учебной 

деятельности обучающихся и описание материально- технического обеспечения об-

разовательного процесса. 
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ПАСПОРТ ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ  

(ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ) ПРОГРАММЫ 
Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение  

средняя общеобразовательная школа № 27 

 
Название программы «Прикладная информатика» 

Направленность программы Техническая 

Уровень программы Углубленный 

Ф.И.О. автора (разработчика)/, 
составителя программы 

Заречнева Ирина Викторовна, педагог дополни-

тельного образования 
Год разработки/модификации 2024 

Где, когда и кем утверждена 

дополнительная общеобразова-

тельная программа 

Утверждено и.о. директора МБОУ СОШ №27 

О.Г.Миногиной №Ш27-13-205/4 от 22.04.2024г 

Информация о наличии рецен-

зии 

Внутренняя экспертиза, рецензия отсутствует. 

Цель развитие информационной компетентности 

учащихся через изучение различных аспектов 

современных информационно-

коммуникативных технологий. 
Задачи  познакомить учащихся с основными науч-

ными представлениями об информации, 

информационных процессах, системах, тех-

нологиях и моделях; 

 научить учащихся работать с различными 

видами информации с помощью компьюте-

ра и других средств информационных и 

коммуникационных технологий (ИКТ), ор-

ганизовывать собственную информацион-

ную деятельность и планировать ее резуль-

таты; 

 способствовать выработке навыков приме-

нения средств ИКТ в повседневной жизни, 

при выполнении индивидуальных и коллек-

тивных проектов, в учебной деятельности, 

дальнейшем освоении профессий, востребо-

ванных на рынке труда; 

 развить навыки работы с различными вида-

ми информации; развивать навыки самоор-

ганизации учащихся, их уверенности в себе, 

развитию логического мышления, познава-

тельных интересов, интеллектуальных и 

творческих способностей детей средствами 

ИКТ; 
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 развивать потребность к творческому труду, 

стремление преодолевать трудности, доби-

ваться успешного достижения поставлен-

ных целей;  развить кругозор учащихся; 

 воспитывать уважительное отношение меж-

ду членами коллектива в совместной твор-

ческой деятельности; стремление к знани-

ям; 

 воспитать чувства гордости за науку, техни-

ку. 
Планируемые результаты осво-
ения программы 

Уровень освоения программы продвину-

тый, что предполагает, углубленное изучение 

содержания программы и доступ обучающе-

гося к сложным разделам в рамках содержа-

тельно-тематического направления програм-

мы. 

Большая часть занятий проводится в виде 

практических работ. Активно используются 

фронтальные практические работы, в кото-

рых предпочтение отдается индивидуальным 

формам и методу проектов, где возможна 

групповая работа обучающихся. 

Во время занятий применяется поурочный, те-

матический и итоговый контроль. Уровень 

усвоения материала выявляется в беседах, вы-

полнении творческих индивидуальных заданий, 

применении полученных на занятиях знаний. В 

течении всего периода обучения педагог ведет 

индивидуальное наблюдение за творческим 

развитием. Программа предполагает, что обу-

чающиеся представляют результаты своей ин-

дивидуальной или групповой работы на конкурс-

ные и неконкурсные мероприятия различного 

уровня. 

Срок реализации программы 9 месяцев 

Количество часов в неделю / 

год 

1ч. /38 

Возраст учащихся 11-17 
Формы занятий Теоретические и практические занятия 

Методическое обеспечение 
(применяемые методики, тех-
нологии) 

Литература для педагога 
Общепедагогическая, психологическая и методиче-

ская литература 
1. Гин, А.А. Приѐмы педагогической техники: 

свобода выбора, открытость, деятельность, 
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обратная связь, идеальность: Пособие для 

учителей / А.А. Гин. – Гомель : ИПП «Сож», 

1999. – 88 с. 

2. Григорьев, Д.В. Внеурочная деятельность 

школьников. Методический конструктор: по-

собие для учителя / Д.В. Григорьев, П.В. 

Степанов. – М. : Просвещение, 2011. – 223 с. 

– (Стандарты второго поколения). 
Специальная литература по методике информацион-

ных технологий 
1. С. Шапошников. Введение в Scratch. Цикл 

уроков по программированию для детей. – 

Лаборатория юноголинуксоида, 2011. 

2. В.Г. Рындак, В.О. Дженжер, Л.В. Денисова. 

Проектная деятельность школьника в среде 

программирования Scratch. Учебно-

методическое пособие. – Оренбург, 2009 

3. А.Г. Жадаев Наглядный самоучитель 

FlashCS4. – СПб.: БХВ-Петербург, 2009 

4. В.И. Глизбург, Е.С. Самойлова Информатика 

и ИКТ. Комплексная подготовка. М.: Айрис-

пресс, 2013 

5. А.М. Горностаева Диалог с компьютером. 

Интерактивные средства обучения, создан-

ные при помощи программы 

MacromediaFlash: компьютерная графика, 

мультимедийные энциклопедии, интерактив-

ные приложения. – М.: Глобус, Волгоград: 

Панорама, 2008. 

6. Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы алго-

ритмизации и программирования: Учебник 

для сред.проф. образования / И.Г. Семакин, 

А.П. Шестаков. - М.: Издательский центр 

"Академия", 2008. 

7. Киселев Г.М., Бочкова Р.В., Сафонов 

В.И.Информационные технологии в эконо-

мике и управлении (эффективная работа в 

MS Office 2007): Учебное пособие. - Изда-

тельство: Дашков и К, 2010 г. 

8. Горбачев А.Г., КотлеевД.В. MicrosoftWord. 

Работайте с электронными документами в 10 

раз быстрее. - Издательство: ДМК Пресс, 

2007 г. 

9. Горбачев А.Г., КотлеевД.В. MicrosoftExcel. 

Работайте с электронными таблицами в 10 

http://www.knigafund.ru/authors/23695
http://www.knigafund.ru/authors/23696
http://www.knigafund.ru/authors/23697
http://www.knigafund.ru/authors/23697
http://www.knigafund.ru/authors/23697
http://www.knigafund.ru/authors/23697
http://www.knigafund.ru/authors/17140
http://www.knigafund.ru/authors/21028
http://www.knigafund.ru/authors/21028
http://www.knigafund.ru/authors/21028
http://www.knigafund.ru/authors/17140
http://www.knigafund.ru/authors/21028
http://www.knigafund.ru/authors/21028
http://www.knigafund.ru/authors/21028
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раз быстрее. - Издательство: ДМК Пресс, 

2009 г. 

10. Васильев Ю.В.Сводные таблицы в 

MicrosoftExcel. - Издательство: Сибирское 

университетское издательство, 2008 г. 

11. Денисов А. Интернет. – СПб., 2000. 

12. Кирсанов Д. Web-дизайн. – СПб., 1999. 

13. Найк В. Стандарты и протоколы Интернета. 

– М., 1999. 

14. Бесплатная Web-страница своими руками: 

подроб. иллюстрир. рук./под ред. В.Б. Комяги-

на.-М.: Лучшие книги, 2005.-240 с. 

15. Общение в Интернете и ICQ. Легкий старт.-

СПб.: Питер, 2005.- 144 с.- (Серия «Легкий 

старт»). 
Дидактические материалы для учащихся 

1. Медиапособия: учебные фильмы, компью-

терные тесты, медиапрезентации по темам за-

нятий. 

2. Раздаточный материал по темам занятий: 

комплект задач и заданий разного уровня по 

каждой теме. 

Условия реализации програм-

мы (оборудование, инвентарь, 

специальные помещения, ИКТ 

и др.) 

Степень реализации программы зависит от 

технической оснащенности компьютерного 

класса, наличия программного обеспечения 

и уровня материальной поддержки учебно-

го процесса. Для проведения практических 

занятий в компьютерном кабинете необхо-

дим следующий состав аппаратного и про-

граммного обеспечения: 

1. Учебный компьютерный кабинет, удо-

влетворяющий санитарно–гигиеническим 

требованиям, для занятий группы 15 чело-

век (компьютеры, парты, стулья, доска, 

шкаф для УМК), укомплектованный выде-

ленным каналом выхода в Интернет. 

2. Техническое и программное обеспечение. 

Для реализации данной программы требуют-

ся IBM-совместимые компьютеры с процессо-

ром типа Intel 80286 и выше. Желательно со-

ответствие между числом учащихся и числом 

компьютеров как 1:1. 

На компьютерах должна быть установлена 

операционная система WindowsXPи выше или 

операционная система Linux. 

http://www.knigafund.ru/authors/21028
http://www.knigafund.ru/authors/7588
http://www.knigafund.ru/authors/7588
http://www.knigafund.ru/authors/7588


6  

 

Помещение для проведения занятий должно 

быть светлым, соответствовать санитарно – ги-

гиеническим требованиям и оборудованным 

необходимым количеством мест из расчета 

3,5м2 на одного обучающегося. 

До начало занятий и после их окончания 

необходимо осуществлять сквозное проветри-

вание помещения. 
В наличие должны быть разные материалы 

и инструменты, необходимые для работы. В 
процессе обучения обучающиеся и педагог 
должны строго соблюдать правила техники 
безопасности труда. 
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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Дополнительная общеобразовательная программа «Прикладная информатика» яв-

ляется неотъемлемой частью образовательной программы Муниципального бюджетного 

образовательного учреждения средней общеобразовательной школы № 27  и дает воз-

можность каждому ребенку получать дополнительное образование исходя из его интере-

сов, склонностей, способностей и образовательных потребностей, осуществляемых за 

пределами федеральных государственных образовательных стандартов и федеральных 

государственных требований. 

По своему функциональному назначению программа является общеразвивающей и 

направлена на удовлетворение потребностей учащихся в интеллектуальном совершен-

ствовании, в организации их свободного времени. 

Дополнительная образовательная программа «Прикладная информатика» со-

ставлена в соответствии с требованиями следующих нормативных документов: 

Закон Российской Федерации «Об образовании в Российской Федерации» от 29 де-

кабря 2012 г. № 273-ФЗ (с изменениями, внесенных Федеральным законом от 17.02.2023 

N 26-ФЗ) Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 N 

273-ФЗ (последняя редакция), (consultant.ru); 

2. Указ Президента РФ от 7 мая 2018 г. N 204 «О национальных целях и стратегиче-

ских задачах развития Российской Федерации на период до 2024 года» (с изменениями и 

дополнениями), (garant.ru); 

3. Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года 

(утвержденная Правительством Российской Федерации, Распоряжение от 29 мая 2015 г. 

№ 996-р), (consultant.ru); 

4. Концепция общенациональной системы выявления и развития молодых талантов, 

утвержденная Президентом Российской Федерации Д.А. Медведевым 3 апреля 2012 г. (с 

планом мероприятий), (garant.ru);  

5. Приказ Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. N 629 «Об утверждении 

Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнитель-

ным общеобразовательным программам», (garant.ru); 

6. Распоряжение Правительства РФ от 31 марта 2022 г. N 678-р «Об утверждении 

Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 г. и плана мероприятий 

по ее реализации», (garant.ru); 

7. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28 января 

2021 г. N 4 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 3.3686-21 «Санитарно-

эпидемиологические требования по профилактике инфекционных болезней» (действует 

до 1 марта 2027 года), (garant.ru); 

8. Письмо Минобрнауки России от 18.11.2015г. №09-3242 «О направлении инфор-

мации» (вместе с «Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных 

общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)»), (sudact.ru); 

9. Региональный проект «Успех каждого ребенка» от 20 июня 2019 года Региональ-

ный проект «Успех каждого ребенка», (iro86.ru); 

10. Письмо Министерства просвещения РФ от 18 августа 2022 г. N 05-1403 «О 

направлении методических рекомендаций» Письмо Министерства просвещения РФ от 

18.08.2022 N 05-1403 «О направлении методических рекомендаций», (garant.ru). 

11. Календарного учебного графика в соответствии ФЗ№ 237, Письмо Минобрнауки    

https://www.consultant.ru/
https://www.garant.ru/
https://www.consultant.ru/
https://www.garant.ru/
https://www.garant.ru/
https://www.garant.ru/
https://www.garant.ru/
https://sudact.ru/
https://iro86.ru/
https://www.garant.ru/
https://legalacts.ru/doc/pismo-minobrnauki-rossii-ot-18112015-n-09-3242-o-napravlenii/
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РФ от 18.11.2015 № 09-3242. 

12. Основной образовательной программы МБОУ СОШ №27. 

13. Учебного плана МБОУ СОШ №27. 

14. Годового учебного календарного графика на 2023-2024 учебный год. 

Реализация образовательной программы осуществляется за пределами ФГОС и 

федеральных государственных требований, и не предусматривает подготовку обучаю-

щихся к прохождению государственной итоговой аттестации по образовательным про-

граммам. 

Актуальность программы 
В настоящее время компьютерная грамотность является неотъемлемой частью про-

фессиональной жизни человека. Владение компьютером – основное требование, предъ-

являемое к специалистам во всех без исключения профессиональных сферах. При этом от 

специалиста, зачастую, требуется не только базовый уровень знаний компьютера, а уро-

вень уверенного и даже продвинутого пользователя, владеющего приемами программи-

рования, умеющего работать в сети Интернет, пользовать сетевыми и коммуникацион-

ными сервисами, эффективно обрабатывать все виды информации (текстовую, графиче-

скую, числовую). Работа с информацией стала отдельной специальностью, остро востре-

бованной на рынке труда. Актуальность программы состоит в ее содержании, направлен-

ном на подготовку продвинутого пользователя, готового решать задачи в области про-

граммирования, формах и методах обучения, которые способствуют индивидуализации 

обучения. 

Направленность программы. 

Педагогическая целесообразность программы заключается в метапредметности. 

Знания, умения и навыки, полученные в ходе освоения программы, помогут обучающе-

муся оптимально использовать информационные технологии для решения различных за-

дач. Практическая направленность программы может способствовать профессионально-

му самоопределению обучающихся. 

 Уровень освоения программы.  

 Углубленный – уровень предполагает развитие компетентности обучающихся в 

данной образовательной области, формирование навыков на уровне практического при-

менения полученных знаний и умений на практике, в самостоятельной деятельности. 

Уровень освоения программы продвинутый, что предполагает, углубленное изуче-

ние содержания программы и доступ обучающегося к сложным разделам в рамках со-

держательно-тематического направления программы. 

Большая часть занятий проводится в виде практических работ. Активно используют-

ся фронтальные практические работы, в которых предпочтение отдается индивидуаль-

ным формам и методу проектов, где возможна групповая работа обучающихся. 

Для объяснения теоретического материала используются следующие методы: рас-

сказ с элементами конспектирования, объяснение, инструктаж. При проверке знаний 

обучающихся используются методы тестирования, защита проекта. 

Отличительные особенности программы 

Дополнительная образовательная программа «Прикладная информатика» модифи-

цированная. Она составлена на основе авторской программы «Прикладная информатика» 

(автор Михеева С.А.). 

Особенность содержания программы «Прикладная информатика» состоит в том, что 

https://legalacts.ru/doc/pismo-minobrnauki-rossii-ot-18112015-n-09-3242-o-napravlenii/
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каждый год обучения представляет собой относительно автономный полный курс, стро-

ится для обучающихся определенного возраста, последовательно изучающих единую си-

стему концентрических курсов, постепенно расширяя их кругозор в изучаемой предмет-

ной области. В каждом концентре учащийся возвращается к базовым понятиям и основ-

ным закономерностям этой предметной области. 

Адресат программы 

Программа  «Прикладная информатика» рассчитана на обучающихся  11-17 лет. 

Набор детей осуществляется на добровольной основе без предварительного тести-

рования. Для определения мотивов обучающихся и их индивидуальных особенностей 

проводится анкетирование. На каждый год обучения формируется группа, состоящая 

из 15-20 человек. 

Обучающиеся могут не обладать первичными знаниями и умениями по предмету. 

Так как каждый год программы автономен, начать изучение программы можно с любо-

го года обучения. Дополнительный набор в группу после начала занятий возможен, ес-

ли уровень знаний и умений обучающегося соответствует среднему уровню знаний 

группы. 

Допускаются разновозрастные группы. Занятия в них предусматривают диффе-

ренцированный подход при выполнении учебных заданий. 

Оптимальным для обучения является индивидуальное использование компьютера 

каждым обучающимся, поэтому наиболее целесообразным является формирование 

групп не более чем из 15 человек. Количество учащихся в группе должно быть таким 

же, как количество компьютеров в компьютерном классе, чтобы каждый ученик мог 

работать за отдельным компьютером. 
Срок освоения программы: 

- количество недель: 38;
- месяцев: 9;
- учебный год: 1.

Объём программы: 38 часов  
Режим занятий:  

 Число занятий в неделю - 1 час, в соответствии с СанПиН 2.4.4.3172-14 длитель-
ность одного учебного часа для детей школьного возраста– 40 мин. 

Формы занятий: 
- по количеству детей – коллективная; 

- по особенностям коммуникативного взаимодействия учителя и обучающихся – 

рассказ, объяснение, беседа, практикум, конкурс 

- по дидактической цели – водное занятие, занятия по углублению знаний, практиче-

ское занятие, комбинированные формы занятий; 

- дистанционное обучение. 
Форма обучения: очная. 
Цель и основные задачи программы 
Цель программы - развитие информационной компетентности учащихся через 

изучение различных аспектов современных информационно-коммуникативных тех-

нологий. 

Основные задачи: 

 - познакомить учащихся с основными научными представлениями об информа-

ции, информационных процессах, системах, технологиях и моделях, об визуальном 
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программировании; 

 - подготовить обучающихся к изучению базовых понятий информатики: «алго-

ритм», «программа», «ветвление» «цикл»;  

 - формировать умения составлять алгоритмы, используя визуальную  среду 

Scracth; 

 - научить учащихся работать с различными видами информации с помощью 

компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий 

(ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планиро-

вать ее результаты; 

 - способствовать выработке навыков применения средств ИКТ в повседневной 

жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной де-

ятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда; 

 - развить навыки работы с различными видами информации; развивать навыки 

самоорганизации учащихся, их уверенности в себе, развитию логического мышле-

ния, познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей де-

тей средствами ИКТ; 

 - развивать потребность к творческому труду, стремление преодолевать трудно-

сти, добиваться успешного достижения поставленных целей;  развить кругозор 

учащихся; развивать операционное мышление и творческие способности;  

- воспитывать уважительное отношение между членами коллектива в совмест-

ной творческой деятельности; стремление к знаниям; 

- воспитать чувства гордости за науку, технику. 

 

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 
 

№ 
 

Название разделов и тем 
Количество часов Форма контроля 

Всего теория практика 

   1. «Секреты компьютерной графики». Основы 

растровой графики. 

13 2 11  

1.1 Введение. Инструктаж по технике 

безопасности. Компьютер – что мы о нем знаем? 
1 1 - Беседа 

диагностика 

1.2 Знакомство с программой Photoshop. 

Открытие и сохранение файлов. Интерфейс. Па-

литры. 

1 0,5 0,5 Беседа 
практическая   работа 

1.3 Инструменты выделения. Трансформация 

изображений. 
1 0,5 0,5 Практическая 

работа 

1.4 Кадрирование, изменение размеров. Поворот. 1 - 1 Практическая 
работа 

1.5 Создание изображения: кисть, карандаш. 1 - 1 Практическая 
работа 

1.6 Слои. Использование слоев при создании 

изображений. 
1 - 1 Практическая 

работа 

1.7 Фигуры. Работа с текстом 1 - 1 Практическая 
работа 

1.8 Использование слоев для создания коллажей. 1 - 1 Практическая 
работа 

1.9 Эффекты слоев. Коррекция фотографий. 

Ретушь. 
1 - 1 Практическая 

работа 

1.10 Игровое занятие «Турнир знатоков» 1 - 1 Игра 
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1.11 Использование фильтров. 1 - 1 Практическая работа 

1.12 Итоговая творческая работа. Начало работы. 1 - 1 Индивидуальная 
творческая работа 

1.13   Завершение работы. Презентация. 1 - 1 Индивидуальная 
творческая работа, 
презентация 

2. 
Основы векторной графики. Векторный редак-

тор Inkscape. 

8 1 7  

2.1 
Особенности векторной графики. Знакомство с ин-

терфейсом редактора Inkscape. 
1 0,5 0,5 Беседа, 

практическая рабо-

та 

2.2 
Инструменты создания фигур. 1 0,5 0,5 Практическая 

работа 

2.3 
Создание и редактирование кривых. 1 - 1 Практическая 

работа 

2.4 
Работа с цветом: заливка, градиент, пипетка. 
Работа с текстом. 

1 - 1 Практическая 
работа 

2.5 
Команды формирования контуров. 1 - 1 Практическая 

работа 

2.6 
Приемы создания сложных изображений. 
Творческая мастерская «Создание логотипа» 

1 - 1 Групповая 
творческая работа 

2.7 
Творческая работа. Постановка задачи, 
начало работы. 

1 - 1 Индивидуальная 
творческая работа 

2.8 
Творческая работа. Завершение работы, пре-

зентация. 
1 - 1 Индивидуальная 

творческая работа, 
презентация 

3. 
Основы моделирования. Редактор 3D- 

графики Blender. 

9 2 7  

3.1 
Виртуальность как способ изучения реального ми-

ра. Введение в 3dBlender. Ориентация в 3D про-

странстве, перемещение и изменение объектов. 

Практическая работа №1. 

1 1 - Беседа, практиче-

ская работа 

3.2 
Объекты в Blender. Практическая работа №2 
«Молекула воды», «Капля». 

1 1 - Практическая 
работа 

3.3 
Выдавливание. Подразделение. 
Практическая работа №3. 

1 - 1 Практическая 
работа 

3.4 Булевы операции. Практическая работа №4. 1 - 1 Практическая 
работа 

3.5 Модификаторы. Зеркальное отражение. Сглажива-

ние объектов. Практическая работа 
№5. 

1 - 1 Практическая  рабо-

та 

3.6 Материалы. Текстуры. Добавление мате-

риала. Свойства материала. 
Практическая работа № 6. 

1 - 1 Практическая          работа 

3.7 Создание объекта по точным размерам. 
Практическая работа №7. 

1 - 1 Практическая 
работа 

3.8 Итоговая творческая работа. Постановка 
задачи, начало работы 

1 - 1  Индивидуальная 
творческая работа 

3.9 Итоговая творческая работа. Завершение рабо-

ты. Презентация 
1 - 1 Индивидуальная 

творческая работа, 
презентация 

4. В мире Flash. 6 1 5  

4.1 Применение флеш-технологий. Знакомство с ин-

терфейсом программы AdobeFlash. Основы 
рисования. 

1 - 1 Беседа,  практи-

ческая работа 
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4.2 Покадровая анимация. 1 - 1 Практическая 
работа 

4.3 Анимация формы. Анимация движения. 1 - 1 Практическая 
работа 

4.4 Работа со сценой. 1 1 - Лекция, прак-

тическая работа 

4.5 Итоговая творческая работа. Постановка 
задачи, начало работы. 

1 - 1 Индивидуальная 
творческая работа 

4.6 Итоговая творческая работа. Завершение рабо-

ты. Презентация. Промежуточная 
аттестация. 

1 - 1 Индивидуальная 

творческая работа, 
презентация 

Всего по программе: 38 6 32  

 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПЛАНА 
«СЕКРЕТЫ КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАФИКИ» 

Раздел 1. Основы растровой графики (13 часов) . 

Тема. Вводное занятие. 
Теория. О задачах программы и плане на учебный год. Правила техники безопасности. 
Практика. Инструктаж о правилах поведения на занятиях и технике безопасности. Ор-

ганизация рабочего места. Экскурсия по учреждению дополнительного образования. 

Входная диагностика. 

Теория. Понятия «растровая графика», «пиксель», «растр». Основы представления 

цвета в  цифровомвиде. Настройка интерфейса графического редактора Photoshop. Выде-

ление  изображения. Слои. Операции со слоями. Фигуры. Ретушь и коррекция изображений. 

Фильтры.  

Практика. Практические работа «Инструменты выделения. Трансформация». Практиче-

ская        работа «Использование слоев». Практическая работа «Рисование.». Практическая 

работа «Фигуры. Работа с текстом». Практическая работа «Использование фильтров». 

Практическая работа «Эффекты слоев. Коррекция изображений». Итоговая творческая 

работа. 

 
Раздел 2. Основы векторной графики (8 часов). 
Теория. Понятия «векторная графика», особенности и сферы применения векторной гра-

фики. Настройка интерфейса графического редактора Inkscape. Создание фигур. Создание 

и редактирование кривых. Создание сложных изображений. Работа с цветом в векторном 

редакторе. Работа с текстом. 

Практика. Практические работа «Инструменты создания фигур. Трансформация». Прак-

тическая работа «Создание и редактирование кривых». Практическая работа «Команды 

формирования контуров.». Практическая работа «Приемы создания сложных изображе-

ний». Практическая работа «Работа с цветом. Работа с текстом.». Итоговая творческая 

работа. «Создание логотипа». 

 
Раздел 3. Основы моделирования. Редактор 3Dграфики Blender (9 часов). 
Теория. Виртуальность как способ изучения реального мира. Интерфейс программы 

Blender. Объекты. Выдавливание. Подразделение. Булевы операции. Модификаторы. Зер-

кальное отражение. Материалы и текстуры. Создание объекта по точным размерам. 

Практика. Практические работа «Изменение и перемещение объектов». Практическая 
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работа «Молекула воды. Капля». Практическая работа «Выдавливание. Подразделение». 

Практическая работа «Булевы операции». Практическая работа «Модификаторы. Зер-

кальное отражение». Практическая работа «Создание объекта по точным размерам» Ито-

говая творческая работа «Создание 3D модели». 

 
Раздел 4. В мире Flash (6 часов). 
Теория. Применение флеш-технологий. Интерфейс программы AdobeFlash. Анимация 

формы, покадровая анимация. Анимация движения. 

Практика. Практические работа «Основы рисования». Практическая работа «Покадро-

вая анимация». Практическая работа «Анимация формы, анимация движения». Итоговая 

творческая работа «Создание простой флеш-анимации». 

 

Планируемые результаты: 

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения программы 
1. Овладение предметными знаниями и умениями 
Обучающийся будет знать/иметь представление: 

 правила техники безопасности при работе на ПК понятия «растровая графика», 

«векторная графика»; 

 различия векторных и растровых изображения, их достоинства и недостатки; эле-

менты интерфейса векторного редактора InkScape; 

 элементы интерфейса растрового редактора PhotoShop; особенности программ 

верстки; 

 особенности создания различных продуктов полиграфии: визитка, конверт, кален-
дарь, листовка; 

 основы покадровой анимации, анимации формы и анимации движения. 
Обучающийся будет уметь: 

 создавать векторные изображения; 

 использовать операции с объектами для получения сложных изображений; созда-

вать растровые изображения; 

 создавать коллажи из нескольких изображений; 

 корректировать и ретушировать фотографии; 

 создавать различных продуктов полиграфии: визитка, конверт, календарь, листов-

ка; работать с 3-D изображением. 
2. Овладение метапредметнымит умениями 
По окончании обучения по программе обучающийся сможет: 

 самостоятельно ставить личностно необходимые учебные и жизненные задачи; ис-
пользовать уже изученный материал для работы над проблемными ситуациями; 

 самостоятельно обнаруживать, формулировать учебную проблему в групповой и 
индивидуальной деятельности; 

 самостоятельно составлять (индивидуально или в группе) план решения проблемы 
(выполнения проекта); 

 самостоятельно действовать по составленному плану, сверяясь с ним и целью дея-
тельности, исправляя ошибки, используя подобранные средства (в том числе и Ин-

тернет); 
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 анализировать потребность окружающих в планируемых результатах деятельно-

сти;       уметь выделять главное и второстепенное в ситуациях, требующих решения; 

самостоятельно оценивать степень успешности своей образовательной деятельно-

сти. ориентироваться в своей системе знаний и определять, какие дополнитель-

ные знания необходимо приобрести; 

 самостоятельно отбирать, сопоставлять и проверять информацию, полученную 

из различных источников для решения задач (проблем) и создавать базы данных; 

 самостоятельно перерабатывать (анализировать, сравнивать, классифицировать, 

обобщать) полученную информацию, преобразовывать еѐ из одного вида в другой 

и представлять в оптимальной форме в зависимости от адресата; 

 применять современные информационные технологии, обеспечивающие доступ к 

необходимым профильным базам, банкам данных, источникам информации по те-

ме исследования; 

 доводить свою позицию до других, критично анализировать свою позицию, при-

знавать ошибочность своего мнения (если оно таково) и корректировать его; 

 понимать другие позиции (понимать систему взглядов и интересов другого чело-

века); толерантно строить свои отношения с людьми иных позиций и интересов, 

находить; 

 компромиссы; продуктивно взаимодействовать с членами своей группы, решаю-

щей общую задачу (работать в «цепочке», где от каждого звена зависит конечный 

результат труда). 
3. Личностные результаты 

Материал программы создает условия для формирования следующих качеств обу-

чающихся: 

 по отношению к себе: трудолюбие, терпение, требовательность к себе (самокон-
троль); осознанность нравственных правил и потребность их выполнять; 

 по отношению к людям: долг и ответственность, инициативность, стремление вос-
принимать общие дела как свои собственные, потребность и готовность проявлять 

взаимопомощь. 

Образовательные результаты сформулированы в деятельностной форме, это служит 

основой разработки контрольных измерительных материалов основного общего образо-

вания по информатике. 

 

КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 

по дополнительной программе «Прикладная информатика» 

 
№ Меся ц Число 

 

Тема занятий Количес 

тво ча-

сов 

Форма за-

нятий 

Форма кон-

троля 

1 Сен-
тябрь 

4,11,18,25 
 

«Секреты компьютерной графи-

ки». Основы растровой графики. 
Введение. Инструктаж по технике 

безопасности. Компьютер – что 

мы о нем знаем? 

Знакомство с программой Photoshop. 

Открытие и сохранение файлов. 

4 Беседа. Диагности-
ка, практи-
ческая ра-
бота 
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Интерфейс. Палитры. 

Инструменты выделения. Трансфор-

мация 

изображений. 

Кадрирование, изменение размеров. 

Поворот. 

 
2 

Ок-
тябрь 

2,9,16 Создание изображения: кисть, каран-

даш. 

Слои. Использование слоев при со-

здании 

изображений. 

  Фигуры. Работа с текстом. 

3 Беседа, 
практиче 
ская рабо-
та. 

Наблюде-
ние. 
Самостоя-
тельная ра-
бота. 

 
3 

 

Ок-
тябрь -
ноябрь 

23,30 
6,13 

Использование слоев для создания 

коллажей. 

Эффекты слоев. Коррекция фотогра-

фий. 

Ретушь. 

Игровое занятие «Турнир знатоков». 

  Использование фильтров. 

4 Беседа, 
практиче 
ская рабо-
та. 

Наблюде-
ние.  
Самостоя-
тельная ра-
бота. 

 

4 

Ноябрь. 20,27 Итоговая творческая работа. Начало 

работы. 

  Завершение работы. Презентация. 

2 Беседа Индивиду-
альная 

творческая 

работа, пре-

зентация 

 
5 

 Декабрь  4,11,18,25 Основы векторной графики. 
Векторный редактор Inkscape. 
Особенности векторной графики. 

Знакомство с интерфейсом редактора 

Inkscape.  

Инструменты создания фигур. 

Создание и редактирование кривых.  

Работа с цветом: заливка, градиент, 

пипетка. 

Работа с текстом. 

4 Беседа 
Практиче 
ская 
Работа. 

Наблюде-
ние. 

Самостоя-
тельная ра-

бота. 

6 

 

 Январь 
 
 
 
 
 
 
 

 Февраль 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Март 
  

15,22,29 
 
 
 
 
 
 
 
5,12,19,26 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4,11,18,25 

Команды формирования контуров. 
Приемы создания сложных изобра-
жений. 
Творческая мастерская «Создание 
логотипа». 
Творческая работа. Постановка зада-
чи, начало работы. 
Творческая работа. Завершение рабо-
ты, презентация. 
Основы моделирования. Редактор 
3D-графики Blender 
Виртуальность как способ изучения 

реального мира. Введение в 

3dBlender. Ориентация в 3D про-

странстве, перемещение и изменение 

объектов. Практическая работа №1. 
Объекты в Blender. Практическая ра-
бота №2 
«Молекула воды», «Капля». 
Выдавливание. Подразделение. 
Практическая работа №3. 

Булевы операции. Практическая ра-

бота №4. 

11 Практиче 
ская ра-
бота. 
 
 
 
 

 
Беседа, 
практиче 
ская работа 

Наблюде-
ние, само-
стоятельная 
работа 
 

 

 

 

Индивиду-

альная 

творческая 

работа, 

презентация 
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Модификаторы. Зеркальное отраже-

ние. Сглаживание объектов. Прак-

тическая работа №5. 

Материалы. Текстуры. Добавление 

материала. Свойства материала. 

Практическая работа № 6. 
Создание объекта по точным разме-
рам. 

Практическая работа №7. 

7 

 

 Апрель  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Май 

1,8,15,22,29 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6,13 
 
 

Итоговая творческая работа. Поста-
новка задачи, начало работы. 

Итоговая творческая работа. Завер-

шение работы. Презентация. 
Раздел 4. В мире Flash. 

Применение флеш-технологий. Зна-

комство с интерфейсом программы 

AdobeFlash. Основы 
рисования. 
Покадровая анимация. 
Анимация формы. Анимация движе-
ния. 
Работа со сценой.  
Итоговая творческая работа. Поста-
новка 

задачи, начало работы. 

7 Беседа. 
Практиче 
ская 
работа. 

Наблюде-
ние, инди-
видуальная 
творческая 
работа. 

8 

 

Май  13,20,27 В мире Flash.  
Итоговая творческая работа. За-

вершение работы. Презентация. 

Промежуточная 

аттестация. 

3 Беседа. Индивиду-
альная 
творческая 
работа, пре-
зентация. 

 

УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

Учебное помещение, соответствующее требованиям санитарных норм и правил, 

установленных СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к 

устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций 

дополнительного образования детей», утвержденных Постановлением Главного государ-

ственного санитарного врача Российской Федерации от 4 июля 2014 г. N 41. Кабинет 

оборудован столами и стульями в соответствии с государственными стандартами. При 

организации учебных занятий соблюдаются гигиенические критерии допустимых усло-

вий и видов работ для ведения образовательной деятельности. Кабинет оборудован рако-

виной для мытья рук с подводкой горячей и холодной воды, укомплектован медицинской 

аптечкой для оказания доврачебной помощи. 

Основным условием для занятий является творческая атмосфера. Для эффективных 

занятий нужна гармоничная, хорошо организованная среда. 

 

МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ 

На занятиях по дополнительному образованию применяется разновозрастное обуче-

ние, это такая организация учебно-воспитательного процесса, при которой каждый уче-

ник имеет возможность овладевать учебным материалом на разном уровне, не ниже базо-

вого, в зависимости от его способностей и индивидуальных особенностей личности, при 

которой за критерий оценки деятельности ученика принимаются его усилия по овладе-
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нию этим материалом, творческому его применению. Обучение в сотрудничестве - это 

особое направление, которое связано с организацией обучения учащихся в составе малых 

учебных групп (как правило, по 3—5 человек). Обучение в сотрудничестве — это сов-

местное (поделенное, распределенное) обучение, в результате которого учащиеся рабо-

тают вместе, коллективно конструируя, продуцируя новые знания, а не потребляя их в 

уже готовом виде. Вместе учиться не только легче и интереснее, но и значительно эффек-

тивнее. Причем важно, что эта эффективность касается не только академических успехов 

учеников, их интеллектуального развития, но и нравственного. Помочь другу, вместе ре-

шить любые проблемы, разделить радость успеха или горечь неудачи - также естествен-

но, как смеяться, петь, радоваться жизни. 

При реализации программы используются следующие педагогические технологии: 

-      информационно-коммуникационная технология; 

-      технология развития критического мышления; 

-      здоровьесберегающая технология; 

-      игровая технология; 

-      технология проблемного обучения; -   педагогика сотрудничества. 

При изучении теоретического материала будет использоваться: 

 традиционные методы обучения: объяснительно - иллюстративный, проблемный, ис-

следовательско - творческий, репродуктивный (беседа, рассказ, применение новых 

знаний и т.д.); 

 дидактические принципы обучения: наглядность, системность и последовательность 

знаний, доступность и посильность, сознательность и активность, связь теории с 

практикой, обучения с жизнью, научность, прочность и т.д.; 

 виды деятельности учащихся (учебной): репродуктивный (деятельность по об-

разцу), репродуктивно - поисковый, частично – поисковый, поисковый (творче-

ский); 

 виды учебной работы: чтение, слушание, ответы на вопросы; 

 формы учебной работы учащихся: фронтальная, индивидуальная, групповая; 

 методы контроля за знаниями, умениями и навыками учащихся: текущие наблюдения, 

занятия- практикумы, творческие проекты, индивидуальные домашние задания, груп-

повые творческие задания, уроки-конкурсы, ролевые игры, экскурсии в музеи декора-

тивно-прикладного творчества. 

Наряду с традиционными методами обучения рекомендуется применять метод про-

ектов и кооперированную деятельность учащихся. В течение всего периода обучения 

«Прикладная информатика», каждый учащийся выполняет проект. Под проектом пони-

мается самостоятельная творческая завершенная работа учащегося, выполненная под ру-

ководством учителя. Проектная технология обучения открывает буквально перед каж-

дым, даже перед самым трудным в интеллектуальном развитии учащимся, те сферы раз-

вития, где он может проявить себя и достичь вершин творчества. 

Самостоятельный творческий продукт выступает как метод проверки знаний, уме-

ний и навыков усвоенных на протяжении всего курса. 

Программа курса предусматривает теоретические и практические занятия: проведе-

ние практикумов, индивидуальных консультаций. В течение обучения проводятся как 

лекционные занятия, так и семинары, практические работы, конкурсные занятия. Итогом 
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работы по отдельной теме является создание самостоятельного творческого продукта. 

В занятия встраиваются элементы групповой работы, работы по поиску информа-

ции, еѐ анализу, применению, которые позволяют решить не только задачу обучения, но и 

сформировать у обучающихся ключевые жизненные компетенции. Основные формы по-

лучения «обратной связи»: внутренние и внешние предметные олимпиады, в том числе и 

дистанционные, научно-практические конференции. 

Отбор и структурирование содержания, направления и этапы образовательной 

программы, формы организации образовательного процесса 

Программное содержание, методы, формы, средства обучения отбирались с учетом 

выше обозначенных принципов и основных направлений развития дополнительного обра-

зования, отраженных в Концепции развития дополнительного образования детей (распо-

ряжение Правительства Российской Федерации от 4 сентября 2014 г. № 1726-р). 

Содержание программы ориентировано на: 

   удовлетворение индивидуальных потребностей учащихся в интеллектуальном и 
научно- техническом развитии; 

 формирование и развитие творческих способностей учащихся; 

 создание и обеспечение необходимых условий для личностного развития и творче-

ского труда учащихся; 
   социализацию и адаптацию учащихся к жизни в обществе. 

Обучение представляет собой относительно автономный полный курс, строится 

для обучающихся определенного возраста, последовательно изучающих единую си-

стему концентрических курсов, постепенно расширяя их кругозор в изучаемой  пред-

метной                    области. В каждом концентре (от начальной школы до старшей) учащийся 

возвращается к базовым понятиям и основным закономерностям этой предметной об-

ласти. 

Обучающиеся приобретают знания и умения работы на современных профессио-

нальных компьютерах и программных средствах. Причѐм, используется как лицензион-

ное программное обеспечение, так и свободно распространяемое. Занятия по использо-

ванию ресурсов Интернет происходят в режиме on-line. 

Содержание учебного материала обладает новизной для учащихся. Программа 

включает практическую (70 %) и теоретическую (30 %) части. 

Основная часть учебного времени отводиться на практическую деятельность – 

овладение общетрудовыми умениями и навыками. В целях снижения напряжения и 

перегрузок при проведении занятий используются зрительная гимнастика и физкуль-

турные паузы. 

При планировании и организации занятий следует иметь в виду, что теоретиче-

ский материал должен осознаваться и усваиваться преимущественно в процессе вы-

полнения практических работ. 

Программа предусматривает последовательное усложнение заданий, развитие у 

учащихся творческого начала. 

Для эффективного  расходования  времени,  отведенного  на  изучение  теорети-

ческого материала, предлагается использовать в процессе обучения карточки, табли-

цы, иллюстрации, схемы, инструктивные и технологические карты, плакаты, видео-

уроки, индивидуальные творческие презентации, веб-сайты учащихся, краткие записи 

в рабочих тетрадях учащихся и т.д. 
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Методы работы: 
- Проблемный (педагог ставит проблему и вместе с обучающимися ищет пути ее 

решения); 
- Исследовательский (расширение и углубление знаний и умений); 

- Беседы, диалоги; 

- Эвристический (дети сами формируют проблему и ищут способы ее решения); 

- Репродуктивный (воспроизводящий); 

- Иллюстративный (объяснение сопровождается демонстрацией наглядного матери-

ала). 

Формы проведения занятий: коллективное творчество (парное, микрогрупповое, 

групповое, межгрупповое взаимодействие); индивидуальная работа; экскурсии. 
Формы контроля. Контроль и оценка планируемых результатов. 
Для оценки эффективности занятий можно использовать следующие показатели: 
- удовлетворенность учеников, посещающих предметный курс; 

- сформированность деятельности (правильность выполняемых действий, соблю-

дение правил техники безопасности); 

- степень помощи, которую оказывает учитель учащимся при выполнении заданий: 

чем помощь учителя меньше, тем выше самостоятельность учеников и, следовательно, 

выше развивающий эффект занятий;  

- поведение учащихся на занятиях: живость, активность, заинтересованность школьни-

ков обеспечивают положительные результаты занятий. 

В качестве контроля знаний обучающихся использую: 

1. Текущий контроль (в начале учебных занятий педагогом проводится вводный кон-

троль для определения начального уровня знаний обучающихся в форме тестирования и 

собеседования; закрепление знаний, полученных на данном занятии (тесты, нацеленные 

на повторение изученных понятий; вопросы типа «верно-неверно», задания типа «найди 

ошибку»; задачи математической экономики). 

2. В течение всего курса обучения осуществляется оперативный контроль  позволя-

ющий определить уровень усвоения программы, творческую активность обучающихся, 

выявить коммуникативные склонности, готовность к саморазвитию (использование 

практических заданий, тестов, кроссвордов, викторин). 

3.  Итоговый контроль проводится по завершению каждого года обучения, с учетом 

его особенностей (педагог анализирует усвоение ребенком изучаемого материала; каче-

ство и способность обучающегося работать самостоятельно и творчески; проявление 

инициативы в решении задач; умение обучающихся заниматься исследовательской дея-

тельностью, связанной с применением ИКТ- технологий). 

Технологии, формы организации учебной деятельности, промежуточного и итого-

вого контроля в рамках программы «Прикладная информатика» направлены на форми-

рование и развитие у обучающихся спектра компетенций в области использования ИКТ, 

среди которых особенно выделены навыки: 

  ориентирования в информационной среде; 

  использование компьютера для решения информационных задач; 

  поиска и сбора информации из открытых источников, включающих в себя поисковые 

системы, электронные ресурсы с учетом наиболее эффективных стратегий поиска, сбора 



20  

и отсеивания информации; 

  использования современных мультимедийных средств для выполнения и представле-

ния результатов самостоятельной и групповой работы. 

Формы итоговой аттестации реализации дополнительной образовательной про-

граммы «Прикладная  информатика» –  участие в конкурсах,  защита индивидуального 

или группового проекта. Результаты проектных работ помещаются в ученическое 

портфолио. 

Педагогические принципы, определяющие теоретические подходы к по-

строению образовательного процесса 

Реализация программы «Прикладная информатика» основывается на общеди-

дактических принципах научности, последовательности, системности, связи теории с 

практикой, доступности. Особо актуальными при разработке программы стали сле-

дующие принципы. 

В целях раскрытия педагогического и развивающего потенциала учебно - воспи-

тательного процесса по программе акцент в ней делается на следующих принципах: 

1. Индивидуализация образования (личностно-ориентированный подход). Од-

ним из важнейших элементов дополнительного образования является возможность 

овладеть знаниями с индивидуальной скоростью и в индивидуальном объеме, что 

предполагает отдельную работу с каждым обучающимся. Поэтому занятия делятся на 

практические фронтальные, на которых тема изучается всей группой, и индивиду-

альные, на которых и осваивается основная часть тем. 

2. Обучение в активной деятельности. Все темы программы обучающиеся осваи-

вают на практике, решая задачи прикладного характера. 

3. Принцип природосообразности. Воспитание должно основываться на научном 

понимании естественных и социальных процессов, согласовываться с общими зако-

нами развития человека сообразно его полу и возрасту. Образование строится в соот-

ветствии с природой ребенка, его психической конституцией, его способностями. 

Содержание программы должно быть безопасным, целесообразным, соразмерным. 

Осуществление данного принципа дает возможность построить «индивидуальные 

маршруты» каждому обучающемуся объединения. Это в свою очередь открывает 

очевидные плюсы: психическое здоровье, отсутствие комплексов, глубокие и проч-

ные знания и умения в соответствии с интересами, запросами личности. 

4. Принцип эвристической среды означает, что в социальном окружении доми-

нируют творческие начала при организации деятельности объединения. При этом 

творчество рассматривается как необходимая составляющая жизни каждого человека 

и как универсальный критерий оценки личности и отношений в коллективе. 

    Программа предполагает, что обучающиеся представляют результаты своей инди-

видуальной или групповой работы на конкурсные и неконкурсные мероприятия различного  

уровня. 

Перечень мероприятий, в которых могут принять участие обучающиеся по про-

грамме: 

1) Международный конкурс по информатике «Бобер»; 

2) Всероссийский конкурс по информатике «Алгоритм»; 

3) Международная игра-конкурс по информатике «Инфознайка»; 
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4) Городской фестиваль компьютерного творчества «Инфомир». 
 

МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
 

Степень реализации программы зависит от технической оснащенности компь-

ютерного класса, наличия программного обеспечения и уровня материальной под-

держки учебного процесса. Для проведения практических занятий в компьютерном 

кабинете необходим следующий состав аппаратного и программного обеспечения: 

1. Учебный компьютерный кабинет, удовлетворяющий санитарно–гигиеническим 

требованиям, для занятий группы 12 человек (компьютеры, парты, стулья, доска, 

шкаф для УМК), укомплектованный выделенным каналом выхода в Интернет. 

2. Техническое и программное обеспечение. 

Для реализации данной программы требуются IBM-совместимые компьютеры с про-

цессором типа Intel 80286 и выше. Желательно соответствие между числом учащихся 

и числом компьютеров как 1:1. На компьютерах должна быть установлена операци-

онная система WindowsXPи выше или операционная система Linux. 

Помещения, необходимые для реализации программы:  

1. Учебный кабинет, удовлетворяющий санитарно – гигиеническим требованиям, 

для занятий группы 15-20 человек (парты, стулья, доска, шкаф для УМК, рабочие столы 

для практической работы, шкафы для хранения материалов, инструментов, оборудования 

и инвентаря).  

2. Подсобное помещение для хранения материалов и коллекций одежды.  

3. Специальные помещения для переодевания (для девочек и мальчиков).  

4. Сценическая площадка (подиум) для репетиций и выступлений. 

 Оборудование, необходимое для реализации программы: 

1. Программное обеспечение. 

2. Компьютер с выделенным каналом выхода в Интернет.  

3. Мультимедийная проекционная установка или интерактивная доска. 

4. Принтер черно-белый, цветной. 

5. Сканер. 

6. Ксерокс. 

7. Цифровой фотоаппарат. 

8. Цифровая видеокамера.  

9. Флеш-карты.  

10. Музыкальный центр и записи инструментальной музыки для сопровождения по-

казов. 

ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

Механизм оценки получаемых результатов 

Входной контроль проводится в начале курса. Цель входного контроля – выявить 

уровень общей подготовки обучающихся в сфере информационных технологий. 

Форма – анкетирование. 

Текущий контроль проводится по конкретной теме на фронтальных практических 

работах. 

Цель текущего контроля – оценка качества усвоения программного материала по разде-

лам.  
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Форма – теоретических диктантов, промежуточных зачетов и тестов. 

Итоговый контроль проводится в конце всего курса. Цель итогового контроля – ком-

плексная проверка образовательных ресурсов по всем заявленным целям и направлениям 

курса. 

Форма – защита творческих работ. Теоретические знания учащихся проверяются с 

помощью тестирования. 

         Педагогический мониторинг – это систематическая оценка уровня освоения  до-

полнительной программы в течение учебного года. 

Контроль за освоением программного содержания проводится по следующим эта-

пам: 

1. Входная диагностика знаний. В начале учебных занятий педагогом проводит-

ся вводное тестирование для определения начального уровня знаний. 

2. Текущий контроль уровня знаний осуществляется по результатам выполнения 

обучающимися письменных контрольных работ, тестовых заданий, практиче-

ских и лабораторных работ, проведением интеллектуальных игр. 

3. Промежуточный контроль усвоения материала осуществляется по заверше-

нию изучения отдельной темы с помощью итоговой самостоятельной работы, 

творческой работы или тестирования. 

4. Итоговая аттестация (мониторинг обученности) обучающихся проходит в 

форме тестирования и защиты творческого проекта. 

Итоговый мониторинг проводится по следующим параметрам:  усвоение обуча-

ющимися предметных знаний и умений; качество и способность обучающегося рабо-

тать самостоятельно и творчески. 
Инструментарий оценивания: 

- тест, выполненный в программе MyTest, состоящий из 10 вопросов с вариан-

тами  ответов, из которых 1 является правильным. 100-80% - 5 баллов, 79-60% - 4 
балла, 59-30% - 3 балла, 29-10% - 2 балла, менее 10% - 1 балл; 

- оценочный лист итоговой работы; содержит 4 показателя: уровень сложности 

работы, качество оформления работы, степень самостоятельности работы, качество 

защиты; по каждому показателю можно набрать от 0 до 3 баллов, высокий уровень 

12-10 баллов, средний уровень 9-6 баллов, низкий уровень 5-1 балл, 0 баллов – не 

освоил программу. 

Подведение итогов реализации программы 

В конце учебного года педагог обобщает результаты всех диагностических про-

цедур и определяет уровень результатов образовательной деятельности каждого обу-

чающегося – интегрированный показатель, в котором отображена концентрация до-

стижений всех этапов и составляющих учебно-воспитательного процесса. Возможные 

уровни освоения ребенком образовательных результатов по программе - низкий (Н), 

средний (С), высокий (В). 

В соответствии с календарным учебным графиком в конце учебного года прово-

дится: 

      - промежуточная аттестация обучающихся (оценка качества освоения программы 

по итогам учебного года) для групп первого и второго года обучения в форме защиты 

творческих проектов; 
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      - итоговая аттестация (оценка качества освоения программы обучающимися за 
весь период обучения по программе) для групп третьего года обучения в форме за-

щиты творческих проектов. 

Диагностика усвоения содержания программы проводится педагогом в течение 

всего учебного года, и результаты ее заносятся в журнал критериальных оценок. 

Данные о результатах обучения анализируются на итоговом занятии. 

Сведения о проведении и результатах промежуточной и итоговой аттестации 

фиксируются в протоколах и сдаются администрации Центра. 
 

МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ  

ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 
 
Учебно-методическое обеспечение 
Для реализации программы «Прикладная информатика» сформирован учебно - ме-

тодический комплекс, который постоянно пополняется. Учебно-методический комплекс 

имеет следующие разделы и включает следующие материалы: 
Методические материалы для педагога: 
1. Методические рекомендации, конспекты занятий, сценарии мероприятий, памятки. 
-  Сценарии каникулярных мероприятий «Турнир знатоков», «Самый умный». 

-  Учебные презентации, видеоролики. 

-  Практические работы по темам программы. 

-  Комплексы оздоровительно-профилактических упражнений, предотвращающих 

и снижающих утомление обучающихся (для среднего школьного возраста). 

2. Диагностический инструментарий: 

-  Тесты для входной и промежуточной диагностики. 

-   Журнал критериальных оценок. 

3. Организационно-методические материалы: 

- Перспективный план работы педагога на текущий год; 

- Календарно-тематическое планирование учебного материала на учебный год; 

- Отчет о деятельности педагога за прошедший учебный год. 

- Инструкции по охране труда и технике безопасности. 

         Положения, приказы, информационные письма о проведении мероприятий  раз-

личного уровня по профилю объединения. 

 
 

КОМПЛЕКС ОРАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ 

Учебно-методический комплекс программы для реализации программы «Приклад-

ная информатика» сформирован учебно-методический комплекс, который постоянно по-

полняется. Учебно-методический комплекс имеет следующие разделы и включает сле-

дующие материалы: 

1. Комплексы оздоровительно-профилактических упражнений, предотвращающих и 

снижающих утомление обучающихся (для младшего и среднего школьного возраста). 

2. Методические материалы для педагога. 
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ЛИТЕРАТУРА ДЛЯ ПЕДАГОГА 
Общепедагогическая, психологическая и методическая литература 

1. Гин, А.А. Приѐмы педагогической техники: свобода выбора, открытость, дея-

тельность, обратная связь, идеальность: Пособие для учителей / А.А. Гин. – Го-

мель : ИПП «Сож», 1999. – 88 с. 

2. Григорьев, Д.В. Внеурочная деятельность школьников. Методический конструк-

тор: пособие для учителя / Д.В. Григорьев, П.В. Степанов. – М. : Просвещение, 

2011. – 223 с. – (Стандарты второго поколения). 

 

ЛИТЕРАТУРА ДЛЯ УЧАЩИХСЯ 

Специальная литература по методике информационных технологий 
1. С. Шапошников. Введение в Scratch. Цикл уроков по программированию для 

детей. – Лаборатория юноголинуксоида, 2011. 

2. В.Г. Рындак, В.О. Дженжер, Л.В. Денисова. Проектная деятельность школьника 

в среде программирования Scratch. Учебно-методическое пособие. – Оренбург, 

2009 

3. А.Г. Жадаев Наглядный самоучитель FlashCS4. – СПб.: БХВ-Петербург, 2009 

4. В.И. Глизбург, Е.С. Самойлова Информатика и ИКТ. Комплексная подготовка. 

М.: Айрис-пресс, 2013 

5. А.М. Горностаева Диалог с компьютером. Интерактивные средства обучения, со-

зданные при помощи программы MacromediaFlash: компьютерная графика, муль-

тимедийные энциклопедии, интерактивные приложения. – М.: Глобус, Волго-

град: Панорама, 2008. 

6. Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы алгоритмизации и программирования: 

Учебник для сред.проф. образования / И.Г. Семакин, А.П. Шестаков. - М.: Изда-

тельский центр "Академия", 2008. 

7. Киселев Г.М., Бочкова Р.В., Сафонов В.И.Информационные технологии в эконо-

мике и управлении (эффективная работа в MS Office 2007): Учебное пособие. - 

Издательство: Дашков и К, 2010 г. 

8. Горбачев А.Г., КотлеевД.В.MicrosoftWord. Работайте с электронными докумен-

тами в 10 раз быстрее. - Издательство: ДМК Пресс, 2007 г. 

9. Горбачев А.Г., КотлеевД.В.MicrosoftExcel. Работайте с электронными таблицами 

в 10 раз быстрее. - Издательство: ДМК Пресс, 2009 г. 

10. Васильев Ю.В.Сводные таблицы в MicrosoftExcel. - Издательство: Сибирское 

университетское издательство, 2008 г. 

11. Денисов А. Интернет. – СПб., 2000. 

12. Кирсанов Д. Web-дизайн. – СПб., 1999. 

13. Найк В. Стандарты и протоколы Интернета. – М., 1999. 

14. Бесплатная Web-страница своими руками: подроб. иллюстрир. рук./под ред. В.Б. 

Комягина.-М.: Лучшие книги, 2005.-240 с. 

15. Общение в Интернете и ICQ. Легкий старт.-СПб.: Питер, 2005.- 144 с.- (Серия 

«Легкий старт»). 
Дидактические материалы для учащихся 

1. Медиапособия: учебные фильмы, компьютерные тесты, медиапрезентации по 

темам занятий. 

http://www.knigafund.ru/authors/23695
http://www.knigafund.ru/authors/23696
http://www.knigafund.ru/authors/23697
http://www.knigafund.ru/authors/23697
http://www.knigafund.ru/authors/23697
http://www.knigafund.ru/authors/17140
http://www.knigafund.ru/authors/21028
http://www.knigafund.ru/authors/21028
http://www.knigafund.ru/authors/21028
http://www.knigafund.ru/authors/17140
http://www.knigafund.ru/authors/21028
http://www.knigafund.ru/authors/21028
http://www.knigafund.ru/authors/21028
http://www.knigafund.ru/authors/7588
http://www.knigafund.ru/authors/7588
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2. Раздаточный материал по темам занятий: комплект задач и заданий разного 

уровня по каждой теме. 

Информационные источники 

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ, использованной при составлении программы: 

1. Буйлова, Л.Н. Методические рекомендации по подготовке авторских программ допол-

нительного образования детей / Л.Н. Буйлова, Н.В. Кленова, А.С. Постников [Электрон-

ный ресурс] / Дворец творчества детей и молодежи. В помощь педагогу. – Режим досту-

па: http://doto.ucoz.ru/metod/.  

2. Володин, В.А. Современная энциклопедия. Мода и стиль. / В.А. Володин. – М.: Аванта 

+, 2002. - 480 с.  

3. Закон Российской Федерации «Об образовании» № 273-ФЗ, 26.12.2012 г. [Электронный 

ресурс] / Министерство образования и науки Российской Федерации. – Режим доступа: 

http://минобрнауки.рф/документы/2974/файл/1543/12.12.29- ФЗ_Об_образовании_в_РФ  

4. Климова С.П. Театр моды как форма по созданию среды развития творческих способно-

стей, обучающихся // Педагогический опыт: теория, методика, практика: материалы VI 

Междунар. науч.–практ. конф. (Чебоксары, 19 февр. 2016 г.) / редкол.: О.Н. Широков [и 

др.] – Чебоксары: ЦНС «Интерактив плюс», 2016. – С. 191-193. 

5. Конасова, Н.Ю. Оценка результатов дополнительного образования детей./ Н.Ю. Кона-
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Приложение № 1 

1. Карта мониторинга 

Карта мониторинга результатов освоения программы объединения «Город мастеров» 

Фамилия, имя 

учащегося 

Показатели результативности освоения программы. Участие в 

конкурсах, исследовательской, проектной, творческой дея-

тельности, выставки на уровне: 

школь

ном 

муни-

ци-

паль-

ном 

регио-

наль-

ном 

всерос-

сий-

ском 

школь-

ном 

выстав-

ки  

Итоги 

освое-

ния 

про-

грам-

мы в 

баллах 

1.        

2.         

3.         

        

Баллы проставляются по пятибалльной (или иной) шкале по каждому по-

казателю, затем суммируется и вычисляется среднеарифметический балл, кото-

рый заноситься в графу «Итоги освоения программы в баллах». 

Уровень освоения программы выявляется по 

следующей шкале:  

1 – начальный (до 3,5 баллов); 

2 – средний (3,6 –4,5); 

3 – высокий (4,6 –5,0). 

2. Портфолио. 

- коллекция работ учащегося, всесторонне демонстрирующая результаты и усилия, прило-
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женные к их достижению; 

 

Тематическое планирование занятий детского творческого объединения  

«Прикладная информатика» 
 

 

№ 

п/п 

Дата Кол-

во 

ча-

сов 
 

 

Название темы 
 

Форма занятия. 

Форма подведения  

итогов 

по 
пла-
ну 

фак-
тич 
ески 

    Раздел 1. Основы растровой графики  

1. 4.09  1 Введение. Инструктаж по технике 

безопасности. Компьютер – что мы о нем зна-

ем? 

Беседа 
диагностика 

2. 11.09  1 Знакомство с программой Photoshop. 

Открытие и сохранение файлов. Интерфейс. Па-

литры. 

беседа 
практическая работа 

3. 18.09  1 Инструменты выделения. Трансформация 

изображений. 

практическая 
работа 

4. 25.09 

 

 1 Кадрирование, изменение размеров. Поворот. практическая 
работа 

5. 
02.10  1 Создание изображения: кисть, карандаш. 

практическая 
работа 

6. 9.10  1 Слои. Использование слоев при создании 

изображений. 

практическая 
работа 

7. 16.10 
 1 Фигуры. Работа с текстом 

практическая 
работа 

8. 23.10 
 1 Использование слоев для создания коллажей. 

практическая 
работа 

9. 30.10  1 Эффекты слоев. Коррекция фотографий. 

Ретушь. 

практическая 
работа 

10. 6.11 

 

 1 Игровое занятие «Турнир знатоков» игра 

11. 13.11  1 Использование фильтров. практическая работа 

12. 
20.11  1 Итоговая творческая работа. Начало работы. 

индивидуальная 
творческая работа 

13. 27.11  1  

Завершение работы. Презентация. 
индивидуальная 

творческая работа, 

презентация 
    Раздел 2. Основы векторной графики  

14. 4.12 
 

1 
Особенности векторной графики. Знакомство с ин-

терфейсом редактора Inkscape. 

Беседа 
практическая работа 

15. 11.12 

 

 
1 

Инструменты создания фигур. 
практическая 

работа 

16. 18.12 

 

 
1 

Создание и редактирование кривых. 
практическая 

работа 

17. 25.12  1 Работа с цветом: заливка, градиент, пипетка. 
Работа с текстом. 

практическая 
работа 

18. 15.01  
1 

Команды формирования контуров. практическая 
работа 

19. 22.01 
 

 1 Приемы создания сложных изображений. 
Творческая мастерская «Создание логотипа» 

групповая 
творческая работа 

20. 29.01 
 

 
1 

Творческая работа. Постановка задачи, 
начало работы. 

индивидуальная 
творческая работа 
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21. 5.02 

 

 1 Творческая работа. Завершение работы, пре-

зентация. 

индивидуальная 

творческая работа, 

презентация 
    Раздел 3. Основы моделирования. Редактор 

3D-графики Blender 
 

22. 12.02 

 

 1 Виртуальность как способ изучения реального ми-

ра. Введение в 3dBlender. Ориентация в 3D про-

странстве, перемещение и изменение объектов. 

Практическая работа 
№1. 

беседа практи-

ческая работа 

23. 19.02  1 Объекты в Blender. Практическая работа №2 
«Молекула воды», «Капля». 

практическая 
работа 

24. 26.02 
 

 
1 

Выдавливание. Подразделение. 
Практическая работа №3. 

практическая 
работа 

25. 4.03 

 

 
1 

Булевы операции. Практическая работа №4. 
практическая 

работа 

26. 11.03 

 

 1 Модификаторы. Зеркальное отражение. Сглажива-

ние объектов. Практическая работа 
№5. 

практическая 

работа 

27. 18.03 

 

 1 Материалы. Текстуры. Добавление мате-

риала. Свойства материала. 
Практическая работа № 6. 

практическая 

работа 

28. 25.03  1 Создание объекта по точным размерам. 
Практическая работа №7. 

практическая 
работа 

29. 1.04 

 

 1 Итоговая творческая работа. Постановка 
задачи, начало работы 

индивидуальная 
творческая работа 

30. 8.04 
 1 Итоговая творческая работа. Завершение рабо-

ты. Презентация 

индивидуальная 

творческая работа, 
презентация 

    Раздел 4. В мире Flash  

31. 15.04 

 

 
1 

Применение флеш-технологий. Знакомство с ин-

терфейсом программы AdobeFlash. Основы 
рисования. 

Беседа 

практическая 
работа 

32. 
22.04  1 Покадровая анимация. 

практическая 
работа 

33. 29.04 

 

 
1 

Анимация формы. Анимация движения. 
практическая 

работа 

34. 6.05  1 Работа со сценой. лекция, прак-

тическая рабо-

та 

35. 13.05 
 

 1 Итоговая творческая работа. Постановка 
задачи, начало работы. 

индивидуальная 
творческая работа 

36-
38. 

20.05 

27.05 

 
3 

Итоговая творческая работа. Завершение рабо-

ты. Презентация. Промежуточная 
аттестация. 

индивидуальная 

творческая работа, 
презентация 

   38 Итого:  


